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Применение метода проблемного обучения позволяет учащимся не только углубить свои 
знания и навыки в информатике, но и развить аналитические способности, критическое мышление и 
умение самостоятельно искать решения задач [6, с. 16]. Учащиеся становятся более вовлеченными в 
процесс обучения, стремятся выявлять и исправлять ошибки в своих алгоритмах. 

Положительный опыт применения данного метода показывает, что учащиеся начинают 
больше доверять своим силам, чувствуют свою значимость в учебном процессе. Они активнее 
участвуют в обсуждениях и проявляют инициативу в поиске решений. 

Для оценки эффективности метода был проведен сравнительный анализ успеваемости 
учеников по двум разделам, когда при изучении первого использовались традиционные подходы, а во 
втором разделе ребята перед выполнением задания писали сперва алгоритм решения. Результаты 
показали, что учащиеся в проблемном обучении лучше усваивают принципы разработки алгоритмов и 
проявляют большую самостоятельность в решении задач [7, с. 23]. Также у них повысилась 
мотивация к учебе, поскольку такие задачи кажутся более интересными и актуальными. 

Кроме того, был проведен опрос среди учащихся о том, как они оценивают свои навыки и 
понимание алгоритмов до и после применения проблемного обучения. Большинство отметили, что 
чувствуют себя более уверенно в создании алгоритмов и решении практических задач, отметили, что 
верно созданный алгоритм действий ведет к оптимальному решению. 

Подводя заключение, метод проблемного обучения продемонстрировал свою эффективность 
в развитии навыков создания алгоритмов у учащихся. Предложенный подход помогает им научиться 
анализировать задачи, структурировать информацию и разрабатывать алгоритмы. Данный метод 
рекомендуется к применению на уроках информатики, поскольку он способствует формированию 
устойчивых навыков решения задач и развитию логического мышления. 

В заключение, важно отметить, что метод проблемного обучения должен сочетаться с 
традиционными методами и современными технологиями для достижения наилучших результатов. 
Учителям следует постоянно обновлять свои знания и навыки, чтобы эффективно применять этот 
подход и адаптировать его под нужды своих учеников. 
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Аннотация 
В статье рассматривается использование геймификации в обучении информатике как способ 
повышения интереса и мотивации учащихся. Акцентируется внимание на проблемах, с которыми 
сталкиваются учащиеся при изучении программирования, и предлагаются решения, основанные на 
современных подходах к обучению. В частности, подчеркивается значимость интеграции игровых 
методов, которые позволяют сделать процесс обучения более увлекательным и интерактивным. 
Приведены примеры успешного применения образовательных игр и платформ, а также обозначены 
перспективы развития таких подходов в образовательных учреждениях. 
Ключевые слова: Информатика, геймификация, программирование, игровые образовательные 
платформы, современные технологии, навыки решения задач. 

 
Аңдатпа 

Мақалада геймификацияны информатиканы оқытуда оқушылардың қызығушылығы мен ынтасын 
арттыру әдісі ретінде қолдану қарастырылған. Оқушылар бағдарламалауды үйрену кезінде кездесетін 
мәселелерге назар аударылып, оқытудың заманауи тәсілдеріне негізделген шешімдер ұсынылады. 
Атап айтқанда, оқу процесін қызықты және интерактивті ететін ойын әдістерін біріктірудің 
маңыздылығы атап өтіледі. Оқыту ойындары мен платформаларын сәтті пайдалану мысалдары 
келтіріліп, білім беру мекемелерінде мұндай тәсілдерді дамыту перспективалары көрсетілген. 
Түйінді сөздер: Информатика, гаммалау, бағдарламалау, ойын білім беру платформалары, заманауи 
технологиялар, проблемаларды шешудағдылары. 

 
Аbstract 

The article discusses the use of gamification in teaching computer science as a way to increase the interest 
and motivation of students. Attention is focused on the problems that students face when learning 
programming, and solutions based on modern approaches to learning are proposed. In particular, the 
importance of integrating game methods is emphasized, which make the learning process more exciting and 
interactive. Examples of successful use of educational games and platforms are given, as well as prospects 
for the development of such approaches in educational institutions. 
Keywords: Computer science, gamification, programming, gaming educational platforms, modern 
technologies, problem-solving skills. 

 
Изучение информатики в современном мире становится ключевым аспектом в условиях 

стремительного развития технологий и цифровизации. Этот предмет не только предоставляет 
учащимся знания о работе с компьютерами, программами и базами данных, но и развивает 
критическое мышление, что актуально в любой профессиональной области. 

Ключевые причины важности изучения информатики включают: 
 Формирование цифровой грамотности: Современные специалисты должны уметь 

эффективно использовать технологии, что требует от них глубокого понимания работы с цифровыми 
инструментами[1]. 

 Развитие программирования: Умение писать код открывает возможности для 
высокооплачиваемых профессий, таких как разработка ПО, аналитика данных и кибербезопасность 
[2]. 

 Критическое мышление: Учащиеся учатся анализировать данные и принимать 
обоснованные решения, что крайне важно в условиях быстрой смены информации [3]. 

 Управление системами автоматизации: Знания в области информатики помогают 
управлять современными автоматизированными системами, от промышленных роботов до умных 
домов [4]. 

 Создание безопасных цифровых сред: Понимание основ информатики позволяет 
будущим специалистам разрабатывать эффективные меры по обеспечению кибербезопасности [5]. 

Однако с каждым годом молодые специалисты сталкиваются с проблемой отсутствия 
интереса учащихся к программированию. Основные факторы, способствующие этому, включают: 

Недостаток знаний в сфере математики. Программирование требует базового уровня 
математических навыков, поскольку многие алгоритмы и задачи основываются на математических 
принципах. Например, при разработке игр учащиеся могут использовать геометрические формулы 
для расчета движений объектов [1]. 

Устаревший подход к преподаванию. В некоторых школах по-прежнему применяются 
традиционные методы, которые не соответствуют современным требованиям. Это может включать 
лекции, где ученикам предоставляют информацию без практического применения. Учебные занятия 
должны быть интерактивными и вовлекающими [3]. 

Недоступность учебного материала. Часто учебники и пособия либо слишком сложны, либо 
недостаточно объясняют базовые концепции, что затрудняет восприятие. Например, если материал о 
циклах и условиях не проиллюстрирован примерами из реальной жизни или игровых приложений, 
ученикам сложно понять его значимость [2]. 
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Для решения этих проблем возможно интегрировать математику в программирование, 
демонстрируя её практическое значение. К примеру, при создании игры учащиеся могут использовать 
математические расчеты для определения траектории движения объектов. Это поможет им увидеть 
реальное применение математических знаний [5]. Применение современных методов обучения, таких 
как геймификация и проектный подход, может сделать процесс обучения более динамичным и 
увлекательным [2]. Также важно адаптировать учебные материалы под уровень учеников, чтобы 
избежать перегрузки информацией. 

Игровые образовательные платформы используют элементы игр для достижения 
образовательных целей, предоставляя обучающие материалы в форме, которая сочетает игровые 
элементы и образовательный контент [6]. Геймификация, внедряющая игровые механики в учебный 
процесс, превращает рутинное обучение в увлекательную игру, что снижает барьеры восприятия и 
мотивирует к активному обучению[3]. Элементы, такие как получение очков, продвижение по уровням 
и достижения, помогают учащимся ощущать прогресс и удовлетворение от обучения. Такой подход 
особенно важен для новичков, поскольку позволяет им решать задачи, аналогичные игровым 
уровням, и применять теоретические знания на практике. 

Примеры использования образовательных игр, таких как Minecraft: Education Edition, уже 
показали свою эффективность в обучении программированию и другим предметам на уроках 
информатики. В Minecraft: Education Edition разработаны курсы и задания, которые помогают 
ученикам освоить базовые принципы программирования, такие как циклы, условия, и функции, через 
создание простых игр и выполнение заданий [2]. Эти курсы включают более 200 часов материалов, 
начиная с блочного кодирования и заканчивая проектами на Python, что охватывает широкий 
возрастной диапазон от младших классов до старшей школы. 

К примеру, одна из учебных программ в Minecraft включает задание, где ученики учатся 
программировать «агента», чтобы он выполнял задачи в мире Minecraft, как прохождение лабиринтов 
с использованием циклов для повторяющихся движений. Эта игра позволяет детям интуитивно 
понимать, как работает концепция повторения в программировании. Ещё одно задание предлагает 
студентам создать игру «Камень, ножницы, бумага», где они используют переменные, случайные 
числа и условные конструкции, чтобы имитировать игровую логику и определить победителя. Такой 
подход помогает детям освоить сложные концепции, одновременно развивая навыки критического 
мышления и абстракции [1]. 

Другие примеры включают так называемые «челленджи» (buildchallenges), такие как создание 
виртуального зоопарка, что помогает студентам понять и применить алгоритмы в увлекательном 
контексте. Задачи по созданию программируемых объектов или взаимодействий в игровом 
пространстве позволяют детям использовать креативность и внедрить знания, полученные в ходе 
обучения. 

Использование таких игр в учебной среде показывает отличные результаты не только в 
понимании информатики, но и в развитии увлеченности и мотивации учеников, которые находят уроки 
более интересными и осмысленными благодаря игровому подходу [6]. Minecraft не только учит 
программированию, но также помогает учащимся осваивать навыки решения проблем и логического 
мышления, которые важны во многих сферах их будущей жизни. 

Игры, особенно с геймифицированными образовательными элементами, помогают детям 
освоить такие базовые концепции программирования, как циклы, условия и алгоритмы, поскольку они 
превращают абстрактные идеи в визуально понятные задачи, требующие конкретных действий. Эти 
концепции, которые могут показаться сложными в теории, становятся более понятными и 
интуитивными, когда они встроены в игровую среду, где ребенок видит, как его команды напрямую 
влияют на игровой мир и выполнение задач [3]. 

Использование игр в обучении программированию значительно повышает интерес учащихся и 
улучшает их мотивацию. Геймификация предоставляет инновационные методы, способствующие 
эффективному усвоению материалов и развитию необходимых навыков. Перспективы развития 
игровых методов в образовании выглядят многообещающе, и необходимо продолжать исследовать и 
внедрять игровые подходы в школьные программы по информатике. Преподавателям следует 
активно изучать и интегрировать игровые методологии в процесс обучения, чтобы создать более 
привлекательную и продуктивную образовательную среду для будущих специалистов в области 
информатики [4]. 
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           Аннтотация 
Статья посвящена влиянию искусственного интеллекта (ИИ) и онлайн-форматов на трансформацию 
образовательного процесса. Рассматриваются ключевые аспекты внедрения ИИ, такие как 
персонализированное обучение, автоматизация административных задач и анализ данных для 
повышения эффективности учебного процесса. Также обсуждаются преимущества, включая 
доступность и гибкость, наряду с вызовами, связанными с цифровым неравенством и этическими 
вопросами. В целом, публикация подчеркивает потенциал ИИ и цифровых технологий для улучшения 
образования и необходимости учета возникающих проблем. 
Ключевые слова: Искусственный интеллект (ИИ), образование, онлайн-форматы, 
персонализированное обучение, доступность. 

 
Аңдатпа 

Мақала жасанды интеллект (AI) мен онлайн форматтардың оқу үдерісін өзгертуге ықпалына арналған. 
Жекелендірілген оқыту, әкімшілік тапсырмаларды автоматтандыру және білім беру үдерісінің 
тиімділігін арттыру үшін деректерді талдау сияқты AI енгізудің негізгі аспектілері талқыланады. 
Артықшылықтар, соның ішінде қолжетімділік пен икемділік, сонымен қатар цифрлық алшақтық пен 
этикалық мәселелерге қатысты қиындықтар талқыланады. Жалпы, басылым білім беруді жақсарту 
үшін AI мен цифрлық технологиялардың әлеуетін және туындайтын мәселелерді шешу қажеттілігін 
көрсетеді. 
Түйінді сөздер: Жасандыинтеллект (AI), білім беру, онлайн форматтары, жеке оқыту, қолжетімділік. 

 
Аbstract 

The article is devoted to the impact of artificial intelligence (AI) and online formats on the transformation of 
the educational process. Key aspects of AI implementation such as personalized learning, automation of 
administrative tasks, and data analytics to improve the efficiency of the learning process are discussed. 
Benefits including affordability and flexibility are also discussed, along with challenges related to digital 
inequality and ethical issues. Overall, the publication emphasizes the potential of AI and digital technologies 
to improve education and the need to address emerging challenges. 
Keywords: Artificial intelligence (AI), education, online formats, personalized learning, accessibility. 

 
Современное образование стремительно изменяется под влиянием новых технологий, среди 

которых искусственный интеллект (ИИ) занимает особое место. Этот мощный инструмент способен 
кардинально преобразовать образовательные процессы, улучшая их доступность и эффективность. В 
статье рассматриваются ключевые аспекты внедрения ИИ в образовательную практику и влияние 
онлайн-форматов на трансформацию учебного процесса. 
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